
SPELREGELS 
Het is de bedoeling zoveel mogelijk setjes van 

vier kaarten (de kwartetten) te verzamelen, 

Door goed op te letten bij andere beurten kun 

je er achter komen wie welke kaarten heeft. 

De speler met de meeste kwartetten wint.  

Voorbereiding 

De kaarten moeten goed geschud worden. 

Daarna krijgt iedere speler zes kaarten. De 

overgebleven kaarten komen op een stapel. 

Het spel 

Neem de kaarten in je hand en laat die niet aan de andere spelers zien. Een 

willekeurige speler begint. Ben je aan de beurt dan vraag je aan één van de 

andere spelers een kaart die je niet hebt. Dit moet wel een kaart zijn van een 

kwartet waar je zelf minstens één kaart van hebt. Noem de naam van het 

kwartet (= liedje) en vraag naar de kaart die je zou willen hebben. Als de speler 

de kaart heeft, dan moet hij deze afgeven. De vragende speler mag dan nog 

een keer. Heeft de andere speler de gevraagde kaart niet, dan is de beurt 

voorbij en moet de vragende speler een kaart van de stapel pakken. De volgende 

speler is daarna aan de beurt. Heb je een kwartet (setje van vier kaarten) dan 

roep je ‘kwartet!’ en je legt de vier kaarten die bij elkaar horen open op tafel. 

Het spel is afgelopen als alle kwartetten compleet zijn.  

De liedjes 

Om de bijbehorende liedjes te beluisteren, ga je naar:  

www.troef-theater.nl/kwartet 

Er zijn verschillende mogelijkheden om de liedjes te beluisteren. Ook kunnen de 

kinderen zelf (of samen met de leerkracht) een vorm bedenken.  

Mogelijkheden zijn:  

• Aan het eind van het spel mag iedere speler bij zichzelf één kwartet 

uitkiezen. Dat lied wordt dan beluisterd. Hoor je wat op de kaarten staat? 

• De winnaar mag één kwartet uitkiezen en dat lied wordt beluisterd. 

• Zodra iemand een kwartet heeft wordt (een deel van) het bijbehorende lied 

beluisterd.  
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